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PP7 Landwirtschaftliche Universitat Krakow

Arbeitsteam des Projektpartners:

Prof. Stanistaw Harasimowicz, Prof. Jan Pawetek, Prof. Artur Radecki-Pawlik,
Dr. Tomasz Bergel, Dr. Piotr Bugajski, Dr. Jacek Gniadek, Dr. Jarostaw Janus,
Dr. Jacek Myczka, Dr. Jacek M. Pijanowski — Projektleiter, Dr. Andrzej Watega,
Dr. Jakub Wojkowski, Prof. Urszula Litwin, Prof. Karol Noga,

Dr. Agnieszka Policht-Latawiec, Dr. Jarostaw Taszakowski,

Dr. Mariusz Zygmunt, Z. Fedyczkowski, Pawet Grybos, Marika Kaletkowska,

Pawet Szelest, Agnieszka Szeptalin

Name der.Region:

GroBe:

Lage:

Geographische Besonderheiten:
Bevoélkerung:

Vorherrschende Landnutzung:

Vorherrschender Wirtschaftszweig:
Verwaltungstechnische Gliederung:

Schutzgebietskategorie:

o

Gemeinde MSciwojow.

72 km?

SudadstlicherTeil Niederschlesiens
Flachland, Ackerland (Bodenklasse I1-1\V)
4250

Landwirtschaftlich genutzte Flache,
\Walder

Ackerbau

1.Gemeinde

Neutral




Ergebnisse:

e Entwicklung einer Konzeptvariante fir Was-
serversorgung / Abwasserentsorgung — Wasser-
wirtschaftssystem des Geho6fts

e Analyse der Wasserressourcen in Kulturland-
schaften

e Gestalterische Entwicklung der landwirtschaftlich
gepragten Gemeinde MSciwojéw

e Der 6kologisch-biologische Stausee in
Msciwojow — Park, Weingut, Landwirtschaft

Oben: Stausee in Msciwojéw
Unten: 3D-Visualisierung des rekonstruierten Gehdéfts der Familie Nostitz
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Die Landwirtschaftliche Universitat
Krakow erarbeitet die fur potenzielle
Investitionen in der Gemeinde not-
wendigen Unterlagen und erstellt
eine 3D-Visualisierung, die von der
Gemeinde Msciwojow als Leitfaden
fur die Nutzung ihres touristischen
Potenzials dienen kann. Zur Ge-
meinde gehoren historisch wertvolle
Objekte, Walder, Parkanlagen und
ein See, d. h. diverse Vorrausetzun-
gen fir Tourismus und Erholung.
Durch Einbeziehung eines inno-
vativen Expertenteams der Land-
wirtschaftlichen Universitat Krakéw
ist es gelungen, den Dorfbewohnern
und regionalen Akteuren potenzielle
Entwicklungsmoglichkeiten auf-
zuzeigen und sie bei der Erarbeitung
der fUr eine finanzielle Férderung
notwendigen Antragsunterlagen

zu unterstttzen. Eingebunden in
das Projekt sind die Einwohner von
Msciwojow, lokale Akteure und
Entscheidungstrager sowie Experten
der Landwirtschaftlichen Universitat
Krakéw und internationale Projekt-
partner.

3D-VISUALISIERUNG
UND INNOVATIVE BE-
TEILIGUNG als wichtig-
es Instrument fUr den
Schutz von Kulturland-
schaften - Nr. 1

Zeitraum: Sommer 2011 (1 Tag)
Akteure: Einwohner, Gemeinde-
vertreter (Birgermeister, Pfarrer)
Teilnehmerzahl: 40

Zielgruppe: Einwohner, Gemeinde-
vertreter (BUrgermeister, Pfarrer)

Ziel/Zweck: Rolle der
3D-Visualisierung fur
Landschaftsschutz und landliche
Entwicklung unter Beteiligung der
Offentlichkeit; Konzept fir ein
historisches Gehoft in Msciwojéw




Ergebnisse: Erste
Zusammenkunft der Einwohner,
Entscheidungstrager und
Experten der Landwirtschaftlichen
Universitat Krakow; erste
Gesprache Uber kunftige
gemeinsame Aktivitaten

Im Park des Gehofts der Familie Nostitz

3D-VISUALISIERUNG
UND INNOVATIVE BE-
TEILIGUNG als wichtig-
es Instrument flr den
Schutz von Kulturland-
schaften - Nr. 2

Zeitraum: Frihjahr 2011 (1 Tag)
Akteure: Einwohner, Gemeinde-
vertreter (Brgermeister, Pfarrer)
Teilnehmerzahl: 40

Zielgruppe: Einwohner, Gemeinde-
vertreter (Blrgermeister, Pfarrer)

Ziel/Zweck: Fortsetzung der
Arbeiten, Prasentation erster
Forschungsergebnisse zum
historischen Gehoft und der
Gemeinde Msciwojow

Ergebnisse: Bestimmung eines
Dorfchronisten

Langzeit-Effekte: Ein weiterer
Schritt auf dem Weg zu

einer Visualisierung, die den
Erwartungen und Bedurfnissen der
Einwohner dient.

Langzeit-Effekte: Grundlage fur
weitere Gesprache, Anerkennung
der Bedurfnisse der Einwohner
und Vorbereitung weiterflihrender
Arbeiten

3D-VISUALISIERUNG
DES GEHOFTS DER
FAMILIE NOSTITZ UND
DER GEMEINDE
MSCIWOJOW

Zeitraum: 1 Jahr

Akteure: Gemeindeverwaltung,
Bewohner

Zielgruppe: Entscheidungstrager
und Investoren

Ziel/Zweck: Erarbeitung

einer kurzen Visualisierung

zur Veranschaulichung der
potenziellen Nutzung des Natur-
und Kulturerbes.

Ergebnisse: 3D-Visualisierung

Langzeit-Effekte: Visualisierungen
der diversen Moglichkeiten

der Gemeinde bestarken den
Teilnehmerkreis, finanzielle
Ressourcen zur Veranderung

ihres Dorfes aufzudecken.
Sensibilisierung der Beteiligten ftr
Bedeutung und Potenziale des
Natur- und Kulturerbes.

FILM:
. VITAL LANDSCAPES”

Zielgruppe: Einwohner, Akteure,
Entscheidungstrager, Schiler,
Studierende

Ziel/Zweck: Prasentation von
Beispielen einer zweckmaBigen
Nutzung des kulturellen und
historischen Erbes.

Oben, Mitte, unten links: Workshop mit
Einwohnern ‘
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